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User-Level & Co

Slavemaster - 23.12.2004 um 19:49

Zitat
[Quote]

Ein Mitglied des Forum sammelt mit jedem Tag nach seiner Registrierung und mit jedem geschriebenen Beitrag
Erfahrungspunkte. Aus diesen Punkten errechnet sich dann sein Benutzerlevel.

Was hat es den mit diesem User-Level und den Balken mit den Treuepunkten unter dem Avatar sonst noch so auf
sich?

quaid - 23.12.2004 um 20:32

nichts weiter, eigentlich. im alten forum hatte ich das wieder rausgenommen, da ich keine grof3artige rangordnung hier
wollte. aber man muss ja auch nicht pingelig sein.

daran soll man lediglich sehen, wie lange sich ein benutzer hier schon aufgehalten hat und nattirlich wieviel er zu den
beitrédgen hier beigetragen hat. (man kann also zwei jahre registriert und taglich online sein - das benutzerlevel steigt nur
mit den postings, also der tatsachlichen teilnahme).

es ist mehr oder weniger eine spielerei, und wenn sich die mehrheit dagegen entscheiden wirde, hatte ich keine
probleme damit, das auszubauen.

Osiris - 24.12.2004 um 15:13

Da gibts glaub ich ein kleines Problem mit dem User-LVL oder ihr misst mich mal genauer in die Arbeitsweise einflhren.
Ich habe bis jetzt schon Uber 20 Beitrage geschrieben und bin noch Ivl 2 (man muss bedenken, dass dies 20 Pro Tag,
derweil noch, sind), wobei SonicX3 (nix gegen dich) mit 10 Beitragen seit 18.12 schon auf Ivl 4 ist.

Es geht zwar nicht darum, ich weil doch dass ihr seht wie treu ich wirklich bin! Nur ich wollte auf diese kleine
Ungereimtheit (falls es einFehler sein sollte) hinweisen, damit dies vielleicht ausgebessert wird, wenn es kein Fehler ist,

bitte klart mich mal auf

Ich muss noch anmerken, dass tber 80 % der Beitrage sinnvoll sind (und beinahe 100 % Text enthalten, wobei trotzdem
der Sinn enthalten bleibt)

quaid - 24.12.2004 um 15:36

naja sowas habe ich befiirchtet. also diese kleinigkeit soll kein grund fiir eine diskussion oder so sein. auch will ich meine
energie nicht daran verschwenden, mir gedanken zu machen, nach welchem prinizip dieses ding punkte vergibt.

ich nehm das jetzt raus, und dann is gut A
treue.. jeder weil} selbst, inwieweit sich die leute einpassen und mitmachen. da sagen ein paar zahlen eigentlich einen
scheiss.

wer etwas Uber jmd herausfinden will, klickt auf sein bild oder benutzernamen und sieht dann samtliche angaben.

damit ist die sache hin, nicht oder?

Osiris - 24.12.2004 um 15:45

Ich sagte doch eh: Eigentlich wisst ihr doch selber wie sehr ich mich am Forum beteilige, ich sagte doch:
Es ist nur ein Fehler, den ich melden wollte.
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Es geht mir weder darum, wie sehr ich mich mit einem LVL am Forum beteilige, denn jemand kann so viele Posts
schreiben und doch ist kein Sinn enhalten, wogegen einer, der wenige schreibt, oft mehr Sinn drin hat.

quaid - 24.12.2004 um 15:47

neuling klingt etwas hart. besonders fur jene, die eigentlich schon lange dabei sind und nichts dafir kbnnen das die
boards wie durch heroische gottesschlage immer wieder zurlickgeworfen werden.

deswegen heisst das jetzt "registriert". ist simpel und klingt eigentlich immer noch komisch, aber es ist passender
(vorschlage nehme ich gerne an..)

im profil kann man seinen benutzerrang auch andern. ab 10 Tage , 25 posts steht der rang "unity-mentalist". ab 30 Tage
/ 100 posts steht der rang "unity-guru” zur verfligung.

das ist eigentlich nur, damit man sich was verdienen kann fiir die treue. und das andere einem das auch ansehen.

auch darlber lasst sich diskutieren. aber solange sich niemand beschwert, kann man das ja drin lassen.
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